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@ Un classique revisité : maitrisez le point de chute de blocs colorés pour obtenir des réactions en chaine,
@ Des situations variées combinant différents pouvoirs, des catastrophes naturelles, et plusieurs modes de jeux,

@ Une aventure non linéaire ou vous voyagerez en bonne compagnie dans un univers qu'il vous faudra sauver !

Ce document a été créé dans le but de promouvoir le projet Fullux de la société Uacari,
et ne contient que des informations préalablement publiées sur le blog officiel du projet Fullux.
Les schémas d'explication visibles sur ce document ne constituent pas une vue du jeu.

Extrait du site Uacari http://www.uacari.com/fullux/ : “All material copyright © Uacari. All rights are reserved. No part of any material on this web site
may be reproduced, or stored in a database or retrieval system, distributed, or transmitted in any form or by any means, electronic, mechanical, photocopying, recording,
or otherwise, without the prior written permission of Uacari. Press and Internet Users are permitted to use material on the website for the purpose of spreading news and
informations regarding the Fullux Project or Uacari.”
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La "Cite-Monde”, lointaine et FaLsLloLe FLanEte uvbaine, connatt une vaque de tevvibles séismes | Le Feurke de la Ccité-Monde
disrose naturellement de faibles pouvoirs de télékinésie et de té(éf;ovta{iov\, Une aide extévieuve est donc sollicitée awc‘m
d’aw\ruﬂe\r leur puissance, de manieve & ce ct/u'LLs f;uLssev\t se dé{ev\d\re contve ces Catastforkes, Malheuveusement cette

mesuve ne suffira pas : st (es séismes se pouvsuivent de fagon si violente, le cour de (a Ftan\etc visque Hdéclater !

Une partie se déroule sur un plateau de jeu que le joueur peut faire défiler grace au stylet. Des blocs
tombent du haut de I'écran : en positionnant le plateau, le joueur peut choisir leur point de chute.

Un carré de 4 blocs de méme couleur forme un “agrégat”. Le joueur peut détruire cet agrégat
et les blocs de méme couleur qui le touchent avec le stylet. Cela permet d'éviter que
la partie se termine, ce qui arrivera si les blocs s'entassent en haut de I'écran !

Chaque partie oppose le joueur a un type de Cataclysme : séismes, incendies, inondations...
Pour mieux lutter, le joueur a accés aux Pouvoirs du guide avec lequel il poursuit son périple.
Il aura ainsi I'occasion de maitriser 'Espace, ou encore le Temps, et d'autres formes de magie.

Pour sauver l'univers, le joueur doit voyager. Chaque partie du mode “Aventure” permet de progresser sur la carte visitée.
Il existe d'autres modes de jeu : survivre le plus longtemps possible, vider la zone de ses blocs, créer un énorme agrégat...



Cette aide ero\/Lent des Sages de CAvbve-Monde, pevsonnages habitant & Cécavt des aﬂLtatLonS de Cunivers. Ces Sages ont
une 3chde conmaissance des Pouvoirs, notamment ceux de la mattvise du Téw\rs, Leuv Fev\ckay\t pour ce domaine pouvvait
Venir du {aLt que leuv tves ancienne FLanEtz veqovqe d’ébrav\jes constructions datant Favant cette civilisation. Mais ces

mevveilles sont éja(ew\ent en danﬂer : dcru&s peu d’mextmﬁudo(es ncendies se F\roraﬂent suv Lensemble de (a FLav\Etz,,,

La maitrise de I'Espace permet d'intervertir deux blocs cbte-a-céte; de téléporter un bloc posé en le faisant réapparaitre en
chute en haut de I'écran; ou encore en désintégrant le bonus “Espace”, de détruire tous les blocs qui le touchent directement.

La maitrise du Temps permet d'inverser le cours d'un phénomene pour le tourner a son avantage, et de revenir dans le temps.



La Cité-Monde est Jouvernée pav un Prince, lui méme tenu dobéivy au "Conseill des Mondes”. Le Conseil, dé\)‘a au ¥m’t des Vaques
de ca.tastrorkes, a étz averti dune étrange nouvelle, Sur une “Pievve de me?kéﬁe" oviginaive de la cité-Monde, une 'u\sc‘rif;t'u)v\
mentionnant la "voie du Fullux” s'est mise & bvillev... Considévant cela comme un avevtissement; le Conseil a désiﬂv\é une pevsonne

ck(,urjée d'cv\ztu?ter suv le Fullux. Le Prince juideva cet ev\Voyé suv les lieux o la Fienfe a été découverte..

Les Seismes créent des reliefs qui vont croitre et décroitre a la surface du plateau, décalant ainsi le niveau des colonnes de
blocs qui reposent dessus. Des secousses peuvent également perturber I'arrangement de blocs, qui vont soudain se mélanger.

Les Incendies surviennent a cause de blocs enflammés tombés du haut de I'écran. En contact avec d'autres blocs, le feu se
propage rapidement. Un bloc enflammé finira par se transformer en charbon indestructible s'il n'est pas supprimé a temps...



Le Consell envoie éSa(emeV\t suv la citté-Monde des Mages oviginaives du monde des Alojsses, 1(s s'occureront d‘enVcLoFrer le
ceeuv de la FLav\Ete Hune Srkére d’éne\rﬂie, awc'm den vetavder (’exr(os'um. Le Pvemiev des Mages, novmalement censé se
dér;(ace\r en pevsonne, enVoie ses cov\{fr\eures a sa FLace, En eH—\et ce pevsonnage Visiblement hautain et éﬁotstc Fré{—\ere se

consacver & une étude cLLAL (ul semble f;Lus dijne dintevet : celle du Fullux !

sFe oo

Le Sacrifice consiste a rayer une ligne de blocs, ce qui la transforme en blocs indestructibles. En contrepartie, le joueur
pourra réaliser certaines actions, comme l'interversion de blocs, leur disparition, ou la maitrise de phénomenes....

Les Formules sont découvertes par le joueur lors de son voyage. Ce sont des suites de blocs colorés que le joueur
doit aligner, leurs effets se déclenchant lorsqu'on les raye. C'est un Pouvoir conféré par le Premier Mage, qui maitrise le Verbe.



Au couvs de ses vechevches le Premier P’laﬂe des HEHSSQS constate que sa pvopve FLcmEte - dé\)& essentiellement Lw\w\ev/‘jée - est
menacée pav de do.v\jevreuses nondations. Tvouvant asile dans de nijstérteuses rcités-Bulles”, e Premier Mage des Absses
découvve {:'u\a(emev\t une nouvelle "Plevve de l?‘rorkétie". DeFuLs que le Mage (ut a {aLt subiv ct/ueLcLues exl?énev\ces, celle-ci

wvadie dune ueur vouge tves étvrange...

Les Inondations se manifestent par la présence d'une nappe d'eau sur le plateau de jeu.
Son niveau varie avec le temps, et les rangées de blocs noyés restent indestructibles tant que I'eau les submerge.

Les Ombres cachent tous les blocs posés sur le plateau de jeu, a I'exception de ceux qui sont éclairés par des blocs lumineux.
Le joueur doit donc organiser la disposition des différents blocs, s'il veut garder une bonne vue d'ensemble !



