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Composition et mise en page

XPress niveau 1 v

Nom, Prénom  ZOLLI Floriane

Adresse

Date de naissance

Formation initiale

Entreprise ANKAMA GAMES
Fonction Opératrice PAO en CP
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Rapidité de saisie du texce

Connairre les différents types d'espaces typographiques

Comprendre et gérer les outils dXPress

Connaitre les différents paramerres de l'interlignage

Gestion de |'impressicn

Compréhension et gestion des césures

Gestion du paragraphe

Empnrter Lexre er ilﬂagﬁ

Réalisation de tableaux simples

Réaliser une mise en page simple

Savoir gérer les couleurs

Savoir gérer les feuilles de styles

Savoir mettre en ceuvre un document multipage
Qualité de préparation de copie

L'enregistrement au formar PDF
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La gestion des matériels : s
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Monsieur Hervé Gengler
Responsable de projet Dofus-Arena
75, Bld d’Armentiére - 59100 Roubaix

Roubaix, Le 1" Aout 2008

Objet : Lettre de recommandation

Madame Floriane Zolli a travaillé dans notre société, Ankama Games, en tant
qu’artiste level designer sur le jeu Dofus-Arena du 02 juin 2008 au 30 juin 2008.

Dans le cadre de cette fonction, Madame Floriane Zolli a été amenée a réaliser
les missions suivantes

" Faire 1l’analyse de 1l’existant sur Dofus-Arena au point de wvue du level design
et apport d’un regard critique a son sujet ;

" Entreprendre des recherches artistiques et fonctionnelles visant a préparer
la conception de nouvelles maps;

" Planifier le développement des différentes taches a effectuer en collaboration
avec 1’équipe de level design et les graphistes ;

" Améliorer les maps existantes d’un point de wvue fonctionnel mais également
artistique ;

" Réaliser des nouvelles maps (au final, la superficie jouable devait doubler)
en collaboration avec 1’égquipe de quality-assurance, le responsable du projet
et les responsables du background du jeu.

Ces travaux lui ont donc permis d’améliorer ses compétences notamment du point de vue
du travail en équipe, de la planification. Elle a également acquis un regard plus
critique et une certaine expérience dans la réalisation de maps tactiques.

Durant tout le temps qu’elle a passé chez nous, Madame Floriane Zolli a su faire
preuve de qualités importantes avec entre autre une grande ponctualité
dans 17accomplissement de ses travaux, 17intégration rapide a 17 équipe
et un perfectionnisme mesuré. En outre, son travail s’est avéré d’une grande qualité
tant d’un point de vue technique qu’artistique et a recu un accueil tres chaleureux
de la part des joueurs.

Cordialement,
Hervé Gengler.
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tNouvelles iles

L’ile des coachs avait été initialement créée comme une alternative i la simple fenétre de char.
Elle devait étre suffisamment conviviale pour que les joueurs s’y retrouvent pour discuter de

leurs stratégies et pour échanger des cartes. Or les joueurs ont tendance 4 se positionner dans

un endroit joli, mais surtout qui ne fag pas trop, & I'écart donc de la zone darrivée des nouveanx

coachs. Pour remédier & cette absence de dialogue IG, de nouvelles iles font leur apparition.
Bonne visite |




tactique, [l a I'rvantage d%tre assex rapide @ il est

possible de se faire une petite partie et repartir
aussitot. L'aspect « compétition » prime ot les ladders
comme les équipements des coachs sont I pour met-
tre en valeur les joueurs expérimentés. Llile des avatars
devait servir de lieu de rencontre entre les joucurs.
O elle est trop immense et il est bien difficile de &'y
tepérer. Mime si elle est trés agréable d’un point de
vue graphique, elle n'est pas rés pratique,

]:ni::'al:mcnt Dafuir-Arens tait un jew de combat

D plus, une fois que le eonch a trouveé un empla-
cement qui bui plait, il a tendance i ne plus en bouger.
1 lui suffic en effet de cliquer sur la fonction « rechenche
de partie » pour pouvoir enchainer les combats.
Lile devait faciliter les échanges de cartes ot les
réunicns de joucurs de méme nivean. Pour que certe
fonction soit effective, la géographic de Dofirsdrme a
été satalernent remanide. A Ile principale, s'joute un
archipel regroupant des iles plus petites au graphisme
bien distincr.

Dofus-Arena

iles flottantes et désert glacé

Llile oiy déburent les joucurs sapparente i une vasie
étendue enncigée. Les autres iles de larchipel flottent
dans ke vide de certe dimension paralléle : impossible
de les rejoindre 4 la nage ou par bateau. La progression
d'une ile & l'autse se Fait uniquement par Zaap [l (sorte
de pore spatio-temporelle présente dans DOFUS),
Mais vous ne pourres les emprunter que si vous avex le
niveau reguis. Si un bon joueur peut aller sur toutes les
iles, les joueurs de petits niveaux devront se contenter
de l'ile Piow.

Ainsi, les fles étant plus petites, il sera plus aisé de
regrouper les jouturs de méme niveau et de leur per-
meettee d'échanger leurs poimts de vues ou leurs cartes.
L'udée est de renforcer le obof convivial de ces lieux.,
I sera ainsi plus simple de troover des adversaires @
sa raille !

A chaque ile correspond une ambiance différente.
De phos, les lisux seront suffisamment remarguables
pour que les joueurs s'en servent de poings de repéres
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LTout nouveau, tout beau!

A I'heure oii nous écrivons ces lignes, Tiris et son équipe travaillent d'arrache-pied i finir les
derniers détails pour la sortie officiclle du jeu. A I'heure ol vous lirez ce texte, nofmalement,
tout sera en place. Enfin, on Pespére,.,

Dans les cartons, il v a plein de nouveantés qui doivent &ire prétes a Pemploi. Laissez-nous
vous détailler certains éléments.

66 Dotus Mg
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ANKAITIA

Ankama

31 rue de la fonderie
59203 Tourcoing FRANCE

WWW.ankama.com

Téléphone : +33 (0) 320 36 01 13
Télécopie : +33 (0) 3 20 36 67 67

Certificat Maitre de Jeu DOFUS
Délivré a Melle Floriane Zolli

L'un des objectifs d’Ankama Games est de satisfaire ses différentes communautés de joueurs, en
leur donnant des contenus sous forme d’animation in game. Pour ce faire, Ankama Games a recourt a des
bénévoles pour animer ses jeux : les Maitres de Jeu (MJ). La fonction de MJ est spécifique & Ankama
Games. Ces quelques lignes n'ont d'autre but que décrire leur activité de fagon synthétique.

Le réle de Maitre de Jeu sur DOFUS demande un investissement fort de la part des bénévoles qui animent
nos jeux. De plus, cette activité met en ceuvre des compétences variées. En effet, les animations requiérent
sens de I'organisation, adaptation au rythme spécifique de I'animation en jeu, capacité de travail individuel
(pour la conception des animations) et en équipe (relation entre MJs, relations MJ ~ studio), autant de

qualités complétées par une grande autonomie et un sens aigu de la diplomatie.

Concernant Melle Zolli, ces qualités s’enrichissent de qualités personnelles : créativité, esprit de synthése,
curiosité intellectuelle, et sens de la répartie (I'humour étant vital pour gu'une animation se déroule sans
anicroche, surtout sur DOFUS). Tout au long de son activité, Melle Zolli a montré une forte capacité de
travail dans I'animation de DOFUS que ce soit en jeu ou sur les forums associés (certains parmi les plus
actifs ont d’ailleurs été créés a son initiative). Melle Zolli a été MJ DOFUS de Janvier 2006 a Novembre
2006.

Toutes ces qualités font de Melle Zolli une recrue de choix pour un futur recrutement & un poste lié a

I'animation éditoriale en ligne et la création de contenus internet.

Anthony Roux




