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Monsieur Hervé Gengler 

Responsable de projet Dofus-Arena

75, Bld d’Armentière - 59100 Roubaix

Roubaix, Le 1er Aout 2008

Objet : Lettre de recommandation

Madame  Floriane  Zolli  a  travaillé  dans  notre  société,  Ankama  Games,  en  tant 
qu’artiste level designer sur le jeu Dofus-Arena du 02 juin 2008 au 30 juin 2008. 

Dans le cadre de cette fonction, Madame Floriane Zolli a été amenée à réaliser
les missions suivantes : 

 Faire l’analyse de l’existant sur Dofus-Arena au point de vue du level design 
et apport d’un regard critique à son sujet ;

 Entreprendre des  recherches artistiques  et fonctionnelles  visant à  préparer
la conception de nouvelles maps;

 Planifier le développement des différentes tâches à effectuer en collaboration 
avec l’équipe de level design et les graphistes ;

 Améliorer les maps existantes d’un point de vue fonctionnel mais également 
artistique ;

 Réaliser des nouvelles maps (au final, la superficie jouable devait doubler)
en collaboration avec l’équipe de quality-assurance, le responsable du projet 
et les responsables du background du jeu.

Ces travaux lui ont donc permis d’améliorer ses compétences notamment du point de vue 
du travail en équipe, de la planification. Elle a également acquis un regard plus 
critique et une certaine expérience dans la réalisation de maps tactiques. 

Durant tout le temps qu’elle a passé chez nous, Madame Floriane Zolli  a su faire 
preuve  de  qualités  importantes  avec  entre  autre  une  grande  ponctualité
dans  l’accomplissement  de  ses  travaux,  l’intégration  rapide  à  l’équipe
et un perfectionnisme mesuré. En outre, son travail s’est avéré d’une grande qualité 
tant d’un point de vue technique qu’artistique et a reçu un accueil très chaleureux 
de la part des joueurs. 

Cordialement, 
Hervé Gengler.












